Sottwaze por 1 100 latts Il tastierino algoritmico

Cosa ¢ il tastierino numerico? E' semplicemente uno strumento col quale potremo inserire ogni forma e tipo di
algoritmo che ci sara utile per generare un evento spia DI NATURA COMPLESSA MATRICIALE.

L'ACCESSO AL TASTIERINO LO TROVIAMO NELLA SEZIONE PREVISIONI CLICCANDO SULLA ICONA

N.B.LottoDix cattura e esamina una interminabile serie di eventi spia
non possibile con altri software:

- Eventi spia cadenzali,

Eventi spia decinali

Eventi spia figurali,

Eventi spia piramidali,

Eventi spia quadratici,

Eventi spia di eguaglianza,

Eventi spia di diseguaglianza,

« Eventi spia di complemento,

Eventi spia di simmetria,

Eventi spia diametralizzati

- Eventi spia con estratti

Eventi spia con presenze comuni
Eventi spia con giocata esatta

. Eventi spia con configurazioni numeriche varie
Eventi spia con distanze svincolate
Eventi spia con somme svincolate
Eventi spia di unione fra estratti e fissi
Eventi spia numeri semplici

Eventi spia ciclometrici

Grazie al tastierino numerico non ci saranno limitazioni di sorta circa le operazioni matematiche utilizzabili:

. somme fra numeri ed estratti,fra conformazioni lottologiche diverse quali valori piramidali e valori radici
quadrate, simmetrici,diametrali,vertibili,complementi a 9o di estratti ,decine cadenze e figure ,o gruppi
algoritmici;

« sottrazioni fra numeri ed estratti,fra conformazioni lottologiche diverse quali valori piramidali e valori
radici quadrate, simmetrici,diametrali,vertibili,complementi a 9o di estratti,decine cadenze e figure o
gruppi algoritmici;

« moltiplicazioni fra numeri ed estratti,fra conformazioni lottologiche diverse quali valori piramidali e
valori radici quadrate, simmetrici,diametrali,vertibili,complementi a 9o di estratti ,decine cadenze e figure
o gruppi algoritmici;

« unioni dirette ed inverse,unioni complesse fra estratti ,ESTRATTI e numeri o gruppi numerici,fra
formazioni ludologiche come vertibili,simmetrici,complementi a 9o di estratti ,cadenze,decine figure,



« Medesimo numero, ambi e terni eguali su due o piti ruote. Applicazione spie complesse
« Coppie di numeri con distanza personalizzata su una ruota o piu ruote .

« Eventi spia legati alla k-distanza.Spie complesse sulle kappa distanze
« Sortita su due ruote di singoli numeri,ambi,terni etc, appartenenti a una serie numerica personalizzata.

Immagine di riepilogo
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Significato

Vogliamo individuare quelle
estrazioni nelle quali su Bari e
Cagliari sortiscono due numeri
uguali stessa estrazione.

Se avessi messo 03,avrei
ricercato terni eguali

Vogliamo individuare quelle
estrazioni nelle quali su Bari e
Cagliari sortisce
contemporaneamente il numero 2

Vogliame individuare quelle
estrazioni nelle quali su Bari
sortisce un ambo di distanza 2

Vogliamo individuare quelle
estrazioni nelle quali su Bari
sortisce un ambo di somma 2

Vogliamo individuare quelle
estrazioni nelle quali il 1° estratto
sl Bari sia egualea 2

Vogliamo individuare quelle
estrazioni nelle quali la cadenza del
1° di Bari sia equale a 2

Vogliamo individuare quelle estrazioni
nelle quali la unione del numero 1 con
la cadenza  1° estratto su Bari sia
eguale a 2

Vogliamo individuare quelle estrazioni nelle
quali la unione della cadenza del 1° estratto
di Bari col numero 1 sia eguale a 2.

Vogliamo individuare quelle estrazioni nelle
«quali la unione del numero 1 col 1° estratto
di Bari dia un risultato eguale a 2

Vogliamo individuare quelle estrazioni nelle
quali la unione del 1° estratto di Bari col
numero 1 dia come risultato 2

Vogliamo individuare quelle estrazioni nelle quali
la unione della cadenza del 1° di Bari conla
decina del 2° di Bari dia come risultato 2
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Vogliamo individuare quelle estrazioni nelle
quali la unione del 1° di Bari col 2° di Bari
fornisca risultato eguale a 2

i

~ [R] Algoritmi con parte LUNGHETTA comune —

] 01.02.02.04.05.06.07.08.08
I

wllra wllra -l

‘ | RBACA[01.02.03.04.05.06.07.08.09]
L“)) room
n2 i e 53]

Vogliamo individuare quelle estrazioni nelle
quali sia su Bari che su Cagliari sortiscano
almeno due numeri appartenenti alla serie

01.02.03.04.05.06.07.08.09




Yogliamo individuare guelle
estrazioni nelle guali il valore
piramidale dei 5 estratti su
Bari sia eguale a 23.

Vogliamoe individuare quelle estrazioni
nelle quali il valore della radice
quadrata dei 5 estratti uniti tva di loro
su Bari sin eguale a 24.

Tutte le formule qui descritte permettono permutazioni tra di love.nella misura in cui sara possibile prevedere pin
eventi complessi contemporaneamente anche se diversi tva di loro.Esempio: moltiplicazione o somuna o sottvazione dei
valori delln radice quadra coi valori pirmnidali; oppure sortita di ambo eguale su due 1uote e presenza di nunero di
cadenza 4 su altva mmota. Non ci sard limite alla vostra fantasia @ ecco perche SpyClass non ha limiti.

B

Per accedere al tastierino dovrete fare click sulla icona che troverete nel modulo previsioni.

Vediamo l'immagine del tastierino
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Scomponiamo il tastierino in ciascuna parte della quale si ritrova composto e spieghiamone le funzionalita



Algoritmi con estratti —

Una velta inserito I'algoritmo per attivarlo
dovremo fare click sulla icona a forma di
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in queste caselle possiamo fare una
scelta fra il 1° estratto di Bari fino al
5° estratto della ruota Nazionale,
usando gli operatori matematici

e

+

matita. j

Il primo algoritmo,di qualunque tipo iniziera
sempre col segno +,mentre quelli successi
potranne avere ogni tipo di operande.

Dopo aver inserito gli algoritmi voluti
clicchiamo qui

Insetisci Spia algotitmica complessa
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In queste caselle possiamo
scegliere i numeri fissi
dall’l al 90 facendoli
precedere dagli operatori
matematici "+ - 1"

X

Una volta inserito I'algoritmo per attivarlo
dovremo fare click sulla icona a forma di

matita. j

Il primoalgaeritmo,di qualunque tipo iniziera
sempre col segno +,mentre quelli successivi
potranno avere ogni tipo di operando.

Dopo aver inserito gli algoritmi voluti

clicchiamo qgui \

Inserisci Spia algaritmica complessa




rAlgoritri con configuraziani nurmeriche varig ————————————————" |Ina volta inserito I'algoritmo per attivarlo

j dovrema fare click sulla icona a forma di
j j j matita. -
i |[[C] Cadenza L_|1* | [BA - S
. |D] Decina e || A A
r[F] Figura e Fl . ) L
X [] Vertibile L la= l_lce Il primo algoritmo ,di qualunque tipe iniziera
j [W] Diametrale EES M sempre col segno +,mentre quelli successivi
[Y] Cormplern.50 A potranno avere ogni tipe di operando.
[S] Simm.91 PA,
] Diarn.Dec. RO =
In queste caselle potremo scegliere le cadenze, le Dopo aver inserito gli algoritmi voluti

figure , il diametrale di ciascun estratto, dal 1° di Bari clicchiamo qui \’

fino al 5° estratto della ruota Mazionale, usando Inserisci Spia algoritmica complessa

gli operatori matematici "+ = --= x "

[LIZ] Algoritm| con UNIONE fissi pli esteath Una volta inserito I'algoritmo per attivarlo
I™ Esegui UNIONE inversa dovremo fare click sulla icona a forma di
T -
- = 1° BA - .\}
2 Ch
a0 Fl Il primo algoritmo .di qualunque tipe iniziera
qe GE sempre col segno +,mentie quelli successivi
ge = | potranne avere ogni tipo di operando.
[U] Algari g? E semplite ———|MA
PA,
’7 vI 03 - vl U |-|RO__ - vl
’ Dopo aver inserito gli algoritmi voluti
In quest lle potremo scegliere I"uni fra un numero clicchiamo qui
da 1 a 90 e un estratto dal 1° di Ba al 5° Naz., oppure tra un
estratto dal 1° di Ba al 5° Maz.,usando gli operatori Inserisci Spia algoritmica complessa

matematici ” + ** - * x".Unione significa mettere i numeri e
gli estratto 'uno di seguito all’altro.Esempio Unione fra il
numero 8 e il 1° di Bari {mettiamo che il 1° di bari sia
11).Avremo come risultato dell’'unione 811 che col fuori 90
dara come risull 1.Qualora a imo voluto effettuare la
unione inversa, cioé primo di Ba col numero 8, aviemmeo
dovuto spuntare la casella|"Esequi uniene inversa”|ed
avremmeo ottenuto 118 che col fuori 90 fa 28.
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L'uso di queste caselle ci permettera di effettuare
I'unione tra un numero fisso da 1 a 90 con una tra
le diverse configurazioni numeriche previste
nella casella a discesa, cio€é cadenza, figura,
diametrale ete., di una qualsiasi ruota, oppure
effettuare 1'unione tra una delle configurazioni
numeriche ed un numero fisso da 1 a 9o.

Esempio: vogliamo costruire l'unione fra il
numero 4 e la cadenza del 1* di Bari, ponendo che
il 1° di Bari sia 11.La unione forniri il seguente
risultato: 411 che col fuori 9o restituisce
st.Avremmeo potute anche effettuare l'anione
inversa, semplicemente spuntando la casella
"Esegui unione inversa". In questa ipotesi
avremmeo ottenuto 114 che col fuori 9o restituisce
24.

Una volta inserito I'algoritmo per attivarlo
dovremo fare click sulla icona a forma di

matita. }
i’

Il primo algoritmo . di qualunque tipo iniziera
sempre col segno +,mentre quelli successivi
potranne avere ogni tipo di operande.

Dopo aver inserito gli algoritmi voluti

clicchiamo qui \

Insetisci Spia algoritmica complessa ‘
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L'utilizzo dell"algoritmo "Unione semplice” ci permettera di
fondere ed unire dal 1° estratto di Bari fino al 5° estratto della
ruota Nazionale,usando gli operatori matematici " +** - x "
Esempio : unione tra il 2° di Ca ed il 3° di Fi.

Presupponendo che il 2° di Ca siail 12 & il 3° di Firenze
corrisponda al 23, il risultato dell’'unione consisterebbe in
1223 che col fuori 90 restituisce come risultato 53

Una volta inserito 'algoritmo per attivarlo
dovremo fare click sulla icona a ferma di

matita. }
A




Il primo algoritmo ,di qualunque tipo iniziera
sempre col segno + mentre quelli successivi
potranno avere ogni tipo di operando.

Dopo aver inserito gli algoritmi voluti

clicchiamo gui \

Inserisci Spia algoritmica complessa
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L'algoritmo della "Unione complessa" ¢i permettera di scegliere una
formula incredibilmente utile, potendosi unire alla
cadenza,decinafigura,diametrale,vertibile diametrale in decina,
complemento a 90 e simmetrico a 91 di un estratto ,dal 1° di Ba al 5°
MNazionale, con la cadenza figura,decina,vertibile diametrale in decina,
diametrale,complemento a 90 e simmetrico a 91 di un estratto dal 1° di Ba
al B° Nazionale.

Esempio: unione fra il diametrale del 1° di Bari ¢on la decina del 3° di
Napoli. Presuppioniame che il 1° di Bari sia il 12 e il 3° di Napoli sia il 43.
Il diametrale del 1° di Bari sara 12 + 45 = 57 mentre la decina di
appartenenza del 3° di Napoli & 4. Dalla unione verrebbe fuori il 574
che col fuori 90 restituirebbe il numero 34.
Tutte quanto descritto viene eseguito dal software in atuematico. A voi
bastera semplicemente inserire I'algoritmo.

Una volta inserito I'algoritmo per attivarlo

dovremo fare click sulla icona a forma di

matita. }
&’

Il primo algoritmo,di qualunque tipo iniziera
sempre col segno +,mentre quelli successivi
potranno avere ogni tipo di operando.

Dopo aver inserito gli algoritmi voluti
clicchiamo qui

Ingerisci Spia algotitmica complessa
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Esempio : poniamo di aver scelto come
algoritmo il 1° di Bari + la decina del 3° di
Cagliari. Mettiamo che il 1° di Bari sia il 13
e la decina del 3° di Cagliari sia la decina
8.l risultato della somma fornirebbe
13+8=31

A questo punto avremmo potuto usare gli
algoritmi cumulativi e far calcolare al
programma il vertibile dell'algoritme da no
scelto. Il software avrebbe calcolato il
vertibile del 31, che & equivalente a 13.
Oppure avremmo potute far calcolare al
software il complemento a 90 e quindi
avremmo avuto come risultato 90 - 31 =59

Una velta inserito I'algoritmo per attivarlo
dovremo fare click sulla icona a forma di

matita. }
AP

Il primo algoritmo ,di qualunque tipo iniziera

sempre col segne +,mentre quelli successivi
potranno avere ogni tipo di operando.

Dopo aver inserito gli algoritmi voluti

clicchiamo qui \

Inserisci Spia algoritmica complessa

Gli operatori algeritmici cumulativi
trovano applicazione allerquande, dopo
aver inserito gli algeritmi veluti usandeo il
tastierino numerico, si volesse
trasformare quel complesso algoritmo nel
corrispondente, vertibile,

oppure diametrale,oppure diametrale in
decina, oppure simmetrico a 91 ,oppure
complemento a 90.
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[R] Algaritmi con parte LUMGHETTA comune Tramite questa funzione sara facile trovare su due
o ruote numeri,ambiterni etc di stessa

I D1.11.21.31 4151 5171 &1 Ngura,cadenza,decina,appartenenti a configurazioni

I+ LI IE'A d ICA d numeriche personali etc.

Questa funzione presente nel tastierine numerico consente di effettuare
ricerche numeriche congiunte su ruote diverse.

Nell'esempio visualizzate abbiamo inserito i numeri di cadenza 1 e scelto
come ruote di intercettazione o di riscontro quella di Bari e di Cagliari.

Dopo aver inserito tale algoritmo e cliccato su

Inserigci Spia algoritmica complessa

andremo nella sezione principale e scriveremo come risultato 02.

Cio tradotto in termini pratici significhera: trovami i casi spia di sortita su
Bari e su Cagliari di un ambo appartenente alla cadenza 1 su entrambe le
ruote.

Non ha importanza che siano ambi eguali,bastando che i due ambi,I'unc
su Bari e I'altro su Cagliari siano appartenenti alle serie numerica
01.11.21.31.41.51.61.71.81.

-Spie complesse matriciali

l Spia i Risultato i And § Or Quorumi

u] REACA[O 11.21.31.41.51 61.71.51] a0z AMD

BEII Grorum
;‘E““}:} RBACA[01.11.21.31.41.51.61.71.81] & AND
 OR
Rizuttato
w =50 . In questo spazio potremo inserire ogni configurazione

numerica: decine,cadenze,figure,serie di Fibonacci e

[R] Algoritmi con parte LUNGHETTA comune HUMERI PERSONALI QUALUNGQUE.

J -~ Z gualungue.

Hella sezione delle ructe potremo inserire due ruote

I+ =] IE'A =] ICA = Nella sezione principale scriveremao il risultato voluto.

- - — - Scrivendo 01,02,03 etc dire
Potremo ricercare ambi,terni di stessa figura,cadenza,decina

etc su due ruote senza uno sforzo eccessivo a attraverso una

notazione semplice. accoglie le configurazioni n

mo al software di trovare su

entrambe le ruote guelle estrazioni in cui siano presenti
almeno uno,duetre etc dei numeri scritti nella lista che

umeriche

calcoleremo il valore

? . - -
. di ciascunaruotaoil
——radice quadrata.Per i

Valorizzazione piramidale

Ingerire i numeri da piramidare in doppia cifra e separati
dal punto. Ad es. 02.58.90.45.11

Cancel

Cliccando su - | si aprira un tool grazie al quale potr

Tramite questa funzione

piramidale
valore di
| calcolo

della radice quadrata fare click

emao

calcolare il valore piramidale di una ruota oppure
il valore della radice quadrata { se valorizzata la

casella




LottoDix permette di elaborare metodi basati sulla sortita contemporanea di due numeri eguali su due ruote, in
posizione isotopa( stessa posizione) o in posizioni diverse?? La risposta é: si.

Poniamo di voler studiare la sortita di uno stesso numero in prima posizione su Bari
e Cagliari. Come bisognerebbe agire?

Bastera accedere al tastierino numerico e inserire quanto segue : 1° di Ba meno 1° di Ca.

Ritornando nella schermata principale di LottoDix, bastera scrivere nella colonna "Risultato"
il valore 90.

Infatti,se poniamo che il 1° di Bari sia il 22 e cosi anche il 1° di Cagliari,la loro
differenza sara pari a zero,ma siccome lo zero non ¢ un numero giocabile,allora si
inserira come risultato 90.

Se fossero stati numeri diversi,avremmo ottenuto un valore non uguale a zero il che
avrebbe significato implicitamente che i due estratti in prima posizione fossero
diversi.

LottoDix permette di elaborare metodi basati sulla sortita contemporanea di due numeri di stessa figura su una
ruota e un altro numero di medesima figura ed in posizione isotopa su altra ruota, consecutiva, oppure
gemellare o diametrale?

La risposta é: si.

Badate bene che siamo nel pieno campo della Ciclometria, in quanto le formazioni chiamate triadi sono
agevolmente processabili col software.

Cosi come & processabile ogni forma geometrica: combinazioni numeriche che evidenzino il triangolo
equilatero, i quadrilateri, i pentagoni figurali o cadenzali. Tutto, anzi no,piu di tutto
potrete studiare basandovi sulla statistica pura e numerica.

Poniamo di voler studiare la sortita di due numeri di medesima figura situati
al 1° e 2° posto su Bari ed un altro numero della stessa figura ubicato al 1° posto su Cagliari e
quindi in posizione isotopa. Come bisognerebbe agire?

Bastera accedere al tastierino numerico e inserire quanto segue : figura 1° di Ba
meno figura 2° di Ba # ( simbolo del separatore) figura 1° di Ba meno figura 1° di Ca.

Ritornando nella schermata principale di LottoDix,bastera scrivere nella colonna "Risultato"
il valore 90 # 90 .

Tra gli eventi spia verificabili c¢'e' da comprendere anche quello di sortita,sulla medesima ruota,di numeri la cui
somma,presi a due e due,o a tre e tre,0 a quattro e quattro,o a cinque e cinque,fornisca un risultato scelto
dall'utente. Vediamone una immagine esaustiva.
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£sempio:
Genova 70 37 44 56 69
20+372=57 TRIGE=76 Anche 32+44 = 76
20+44=64 basta che sia verificata
20+56=76 Applicare la regola del almeno una condizione
20469589 fuori 90 ’ spia di somma Fra 1
1 numeri equale a 76.

32F L= _//

N.B. Con le somme e le distanze
svincolate non si possono mettere

due condizioni consecutive...es.

+A1GE +A1BA=09

ALBA verrebbe ignorato e
considerereblse solo +A2GE=09

. . "
Qualora avessimo inserito " + A3 al max si potrebloe scrivere cosi:

GE " la condizione sarebbe stata +A2GE # +A2BA
verificata alla sortita di vna RISULTATO= 89423,0ve 4 & il
simbolo del separatore presente nella

somma 76,50mma ottenvta - )
form del tastierino numerico,

sommando a 3 e 3 { numert estratti

Fra gli eventi spia verificabili c'e' da comprendere anche quello di sortita di stessi numeri, stessi ambi, o stessi
terni, su due ruote. Questa funzione implica di indicare nel tastierino numerico , nel modulo "Algoritmi con
PRESENZE comuni" le ruote ove si vuole che si verifichi 'eguaglianza. Una volta inserite le ruote andremo
nella schermata principale ed inseriremo nella casella in corrispondenza della sezione "spie complesse" il
valore 1, o due o 3. Inserendo il valore 1 indichiamo al software di individuare la sortita di uno stesso numero
sulle due ruote indicate nel tastierino; inserendo il valore 2 indichiamo al software di individuare la sortita di
una ambo eguale sulle due ruote scelte dal tastierino; con 3 indichiamo un terno eguale, in qualunque
posizione sortisca.



Nel tastierino numerico abbiamo
inserito nella sezione "Presenze
Comuni” le ruote di Genova e
Firenze.Abbiamo cliccato su
"Inserisci spia algoritmica
complessa” e mella sezione delle spie
complesse di home page abliamo
inserito il numero 02,
Attenzione : inserice | numeretti

preceduti dallo zero,

Inserendo il valore "02"
abkiamo date ordine al

- software di cercarci come

Il = 74 event spia " la sortita di uno

. stesse ambo sulle due ruote

o - 1

Bl [
[ 02 »><¥ ®

Risultato nella medesima estrazione

'\

-




KNE'- tastierine numerico abbiamo )
inserito nella sezione "Presenze
Comuni" le ruote di Genova e Firenze
selezionando anche la caselina
"Giocata esatta” Abbiamo cliccato
su "Inserisci spia algrtmica complessa”
e nella sezione delle spie complesse di
home page abbiamo inserito il
numero 02,

Attenzione : inserire | numeretti

| preceduti dalle zero.

Inserendo il valore "02"
abbiamo dateo ordine al
software di cercarel come
event spia " la sortita del
numero 2 sulle due ruote
contemporaneamente,cioé
nella medesima estrazione

Qualora avessimo digitato 25.allora il
software avreble cercato su Firenze e
Genova solo quelle estrazioni nelle quali
Fosse sortito contemporaneamente il

numero medesimo,

Diamo ora uno sguardo della sezione "Algoritmi con distanze svincolate"




ﬁel‘-a' sez:'om'l’. Algoritmi con distanze svincolate,potremo inserire la ricerca delle
distanza da 1 a 45 fra i numeri di una stessa ruota,o di pid ruote

contemporaneamente,

Nel 17 esempio abbiame

inserito come ricerca la ruota
di Firenze e po,in home page,
ablbiameo inserite  valore 02

n-2zImsa
| B2FI: D
ks,

Rizultato 02 s « ¥ .

Stiamo ricercando su Firenze Il programma ci restituird come
una coppia di Aumeri di eventi quelle estrazion su
distanza due Firenze dove & presente una
coppia la cui distanza € paria 2




me“a- sezione Algoritmi con distanze svincolate,potremo inserice la ricerca delle
distanza da 1 a 45 Fra i numeri ANCHE DI P15 RUOTE

contemporaneamente,

Proponiamoci di voler individuare su Firenze e
Genova due numeri su di una ruota e due
sull'altra la cui distanza sia equivalente a 2,
Come dire, su Firenze si ricerca una coppia di
distanza due e in simil guisa si ricerca sv Genova

una coppia della medesima distanza.

Inseriremo +Fi poi cliccheremo sulla icona a Forma di matita, j \

successivamente cliccheremo sul pulsante denominato "separatore”, | [#]Separaiore |
e di sequito inseriremo +Ge sequito dal click sulla icona matita J

e infine su "inserisci spia algoritmica complessa.

Andremo in home page e nellapposito riquadro insericemo la distanza voluta,nel

nostro caso 02402 Rt | 02402 > < ¥ H

Tramite l'utilizzo del tastierino ¢ possibile anche individuare eventi spia chiamati " distanze delle differenze assolute. La
differenza fra due numeri,ben saprete,¢ una semplice operazione matematica che coinvolge,come minimo,due membri.
Esempio 1° di Bari (34) - 2° di Bari (22) = 34 - 22 = 12. Qualora noi invertissimo i membri della operazione e facessimo
2° di Bari - 1° di Bari,otterremmo un risultato pari a - 12, cio¢ 22 - 34 = - 12. Nella funzione che segue tale valore viene
preso in maniera assoluta,cioé¢ non considerando il segno che lo precede. Quindi nel nostro caso la differenza sarebbe
equivalente a 12( differenza in valore assoluto).

Usando contemporanemanete la prima sezione del tastierino( laddove vengono
inseriti gli estrattitipo + 1°Ba ete) e il pulsante "K-distanze",saremo in grado di
individuare eventi basati sulla "distanze delle difFerenze assolute”.Seque esempio,

éoponiamoc{ di voler individuare su Firenze e 62?\0\10.\
due numeri,uno su ciascuna ruota, sortiti in prima
posizione la cui distanza delle dif ferenze sia paria
33,Col tastierine numerico potremo considerare la
posizione precisa di ciascun estratto su ruote diverse e

procedere al calcolo in valore assoluto della

Kd;f:f‘erenza epoia individuarne la distanza. /

J

£

Inseriremo +1'Fi poi cliccheremo sulla icona a Forma di matita, \)
e di sequito inseriremo -1°Ge sequito dal click sulla icona mn‘iTH‘a L



e infine pigieremo sol pulsante k-Distanza | [KIDislanza |
ealla su "inserisci spia o.lgon"l‘”"'f-ﬂ complessa,  Inseristi Spia algoritmica complessa

Andremo in home page e nell'apposito riquadro inseriremo la K-distanza

voluta,nel nostro caso 33,  Fisutato | 33 > < ¥ H



Nel concorso del 14 novembre 2006 su Firenze sortisce al 17 posto il 76 e su
Genova il numero 19, Facendo la dif ferenza tra tali numer! si ottiene: 76 - 19
= 57, Il valore ottenuvto dovra ricondursi ad um valore distanziale.Sappiamo che
la distanza & compresa fra 1 e 45 e qualora venisse superato i imite
superiore,cioé 45,0ccorerebbe Fare 90 - quel valore esorbitante tale imite, Nel
nostro caso 90 - 57 = 33 (esattamente il valore ricereato della spia complessa)

- TN
3

Tt valore 33, ricercato come evento spia,ha
oncorsons | 7672 el | 14411106 riguardato solo il confronto fra estratti di
- 6" estrazione del mese due ruo+e,mq bel\ 5 po‘?‘rel«abe u‘h'lfzza.ra lq
et L1z i s ) ve e if o2 funzione qui spiegata coinvolgendo pid ruote,
. HEoopE Ad esempior 1° di Re - 27 di Ge K-dist4k 27 di
FRENZE [ 76 [73 [43 [ 29 A b g .
oA = & o B ER Ve - 37 di Mi K-dist e inserendo in home nella
il 0 (&[5 [ [5 [ casella di accoglimente {valori 02423, s
Nerol [e 6 [1 [ [0 indichereble al software di ricercare: Tutt
PALERMO [ [ [ [z [# quei casi nei quali la distanza del 17 di Roma
ROMA [Fe [2¢ [& o [ meno (| 2° di Genova sia equivalentea 2 e
TORINO (57 [#a [z [ao [ contemporancamente la distanza tra d 27 di
VENEZIA [es [os [os [63 [63 Ve el 3° di Miano sia equivalente a 23, |
NAZIONALE I ] I B0 I 11 I a1 EE \\\-- . . p -’/
| s

LottoDix ¢ anche in grado di salvare gli algoritmi inseriti tramite tastierino numerico. Questa operazione vi consentira
di non dover riscrivere 'algoritmo ad nuovo inserimento.



s
Elenco algoritmi counter: ‘1&?

Sfoglia... | Aggiung | Salva ‘

Gli algoritmi che inseriamo grazie al tastierine numerico potrebbero
anche esserci utili in futuroe.

Per evitare di riscriverli oegni volta,potremo salvarli in un file chiamato
file.alg.

Ecco le aperazioni da eseguire onde salvare l'algoritmo.

1) Scriviame il nostro algoritmo tramite il tastierine ( esempio 1° di Ba
+23)

2) Clicchiamo sul tasto Aggiunai |

3) Cliecchiame sul tasto Salva ;

Per richiamare I'algoritmo.perché ci occorre per una tecnica che
stiamo realizzando, dovremo eseguire le seguenti operazioni:

Elenco algortmi Courder: 1

1) Clicchiamo su  Sfogis.. | e scegliame il file alg
2) selezioniame I'algoritmo ¢che appare nella lista
3} elicchiamo su ppagq |

FL BA 423, .



ALGORITIMO Numero operazioni

Reset I

il nostro algeritmo

~ Operaton algaritmici curnulativi-—

[V] Vetibile l [ ] Diarnetrale |

- Algoritmi con estratti [ +1°B4 ]

e s =

- Algoritmi con configurazioni numeriche varis

[f] Complem. a 90 i [S]Simmetrico a 91 |

[K] Distanza l

- Mumeri fizsi [ +23.]

I = =

RN

- [R] Algoritmi con parte LUNGHETTA comune  —

Salva con nome

Salvain: I o ]

_:I ] _'J ; .:] () ClassiRitardn
|- Combinazioni
Diocumenti I)Fle_CME
recenti 2 n
Guida . . -
ypatric Dopo aver cliccato sul Salva si aprira
CTecriche questa form nella quale inseriremo il
Deskiop = nome da dare al nostro algoritmo e
- 53 Uninstal cliccheremo su
/ L,—} a\gnl.alg
Elenco algoritmi Counter: 1 Documenti
+1°BL +23..  Abbiamo cliccato sul %
tasto Aggiungi e poi su
Rizorse del
computel
- : — -
Mome file; Imloalgorltmd _v_i Salva
Sfoglia... I X
Rizorze direte  Salva come: IAIgorilmi _:j Annulla




Elenco algoritmi Counter:

Sfagia... i - Salva
LUpload 1 i - Resst I Unida

Gli algoritmi che inseriamo grazie al tastierine numerico potrebbero

anche esserci utili in futuroe.
Per evitare di riscriverli ogni volta,potremo salvarli in un file chiamato

file.alg.

Spieghiamo la funzionalita degli altri pulsanti.

Tale pulsante ci permettera di inserire tutti gli
algoritmi presenti nella lista

Tale pulsante cancellera tutti gli algoritmi della lista

Tale pulsante ¢i consentira di eliminare 'algeritmeo

_...U.T.Di?...j ultime inserito

Lipload 1 i Dopo aver selezionato I'algoritmo facendo su di esso
click{ notterete che si colorera) potreme inserirle

facendo click su Uploadi



ALGORITMO Humero operazioni 2 Reset

bbiamo inserito il nostro algoritme
“Ba+23

i~ Algoritmi con estratti [ +1°B4]

o o e

T

~ Algaoritmi con configurazioni numeriche varie — - Mumeri fissi [ +23..]

1
| |
| |

i e Al e
Per inserire un algoritme QUALUNQUE nella lista di colore marrencine
chiare dovreme cliccare sulla

Nell'esempio,1” di Bari + +23
-
Resst | Tramite questo pulsante cancelleremo tutti gli algoritmi

presenti nella lista

Tramite gueste pulsante cancellereme l'ultime algoritme
presente nella lista.Ad esempio, hel nostre caso
cancelleremmeo il +23




